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ATA DE DEFESA PUBLICA DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE
CURSO - TCC DE PEDAGOGIA - ANO 2020

Aos quatro dias do més de novembro do ano de dois mil e vinte, as 19h20,
em ambiente virtual por meio de videochamada do Google Meet, durante o X
Encontro Cientifico do Litoral Paranaense promovido pela Faculdade do Litoral
Paranaense ISEPE - Guaratuba, situada na Rua Joaquim Menelau de Almeida
Torres, 101, Pigarras, nesta cidade de Guaratuba-PR, realizou-se a defesa publica
do Trabalho de Conclusdo de Curso da académica: ANGELA BARBOSA BONK,
intitulado “A  CONTRIBUIGAO DO LUDICO NA EDUCAGAO INFANTIL”
apresentado a Banca Examinadora, composta pelos Professores identificados
abaixo.

Apbs a apresentagao e arguigdes, a Banca deliberou, segundo os critérios
estabelecidos no regulamento de trabalho de conclusdo do Curso de Licenciatura
em Pedagogia, na modalidade Artigo Cientifico e que foram devidamente
observados pelos membros da Banca, concluindo-se pela APROVAGAO da
académica com nota: 9,0 (Nove).

Nada mais havendo a relatar, eu, Professora Trindade dos Santos de Freitas,
coordenadora do Curso de Pedagogia, lavrei a presente ata, que segue assinada
por mim, e por todos os demais integrantes da banca examinadora.
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A CONTRIBUICAO DO LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL

BONK, Angela Barbosa®
FERREIRA, Rosilda Maria Borges?

RESUMO

Este estudo tem como metodologia uma pesquisa bibliografica que apresenta conceitos e discussdes
tedricas a contribui¢do do ludico na educacdo infantil. Tem como objetivo identificar a importancia do
ludico dentro da sala de aula e fora dela e da importancia de um trabalho pedagdgico embasado na
educacdo infantil, buscando a melhor forma de o professor utilizar a ludicidade no processo da
aprendizagem nessa fase. O estudo descreve como a ludicidade ocorre nos primeiros anos, além de
identificar sua importancia e como a sua utilizagao para os alunos da educacéo infantil faz toda diferenca.
Apresenta as brincadeiras e jogos que vém se renovando e se aprofundando cada vez mais. Cabe aos
professores adotar a ludicidade como uma aliada, utilizando-a para o desenvolvimento da imaginacéo e
da capacidade de expressao, inteligéncia e criatividade das criancas da Educagéo Infantil.

Palavras-chave: Contribuicdo; ludico; Educacéo Infantil; Brincadeira; Crianga.

1 INTRODUCAO

A pesquisa sobre a contribuicdo do ludico na educacdo infantil, no desenvolvimento
cognitivo com criancas de 4 a 5 anos, relata a importancia e contribuicdes que 0s jogos e as
brincadeiras podem oferecer para as praticas pedagogicas dos professores da Educacdo Infantil,
pois mostra como esses recursos didaticos podem auxiliar em seu trabalho pedagdgico,
utilizando-os no ambiente escolar. Podem contribuir ainda ndo s6 para o desenvolvimento
cognitivo, mas social e pessoal da crianca, melhora a relacdo entre aluno/aluno e
aluno/professor e /ou vice e versa, além de ampliar seu conhecimento de mundo.

O brincar é uma forma de a crianga se comunicar, possibilitando o processo de ensino e
aprendizagem, auxiliando-a a crescer com autonomia e criatividade. E importante brincar, pois
auxilia na construcéo e nos aspectos fisico, afetivo, emocional, cognitivo, sensorial. Através da
brincadeira, a crianga desenvolve a coordenagdo motora, habilidades visuais e auditivas, o

raciocinio e a inteligéncia.
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A prética pedagogica torna-se mais prazerosa com a presenca de brincadeiras, pois
associada ao desenvolvimento das criangas, as brincadeiras devem sempre estar presentes no
cotidiano das salas de aula na Educacdo Infantil. Brincando a criancga cria, constroi e atribui
determinados valores conceituais que serdo de suma importancia para 0 seu crescimento
individual e social.

Dessa forma, essa pesquisa questiona: qual a contribuicdo do ladico para o
desenvolvimento cognitivo na educacdo infantil com criancas de 4 a 5 anos? O ludico na
educacdo infantil contribui para o desenvolvimento integral da crianca desde o psicomotor ao
intelectual. Neste contexto, € relevante compreender a importancia dos jogos e brincadeiras no
processo de interacdo e aprendizagem na Educacdo Infantil; conceituar ludicidade, jogos e
brincadeiras dentro do processo ensino e aprendizagem; identificar as atividades Iudicas em

sala de aula e o papel do professor nesse processo.

2 MATERIAIS E METODOS

A metodologia usada para esse estudo foi a pesquisa bibliografica que contempla os
conceitos e discussdes de estudiosos e tedricos educacionais, em que se pretendeu de alguma
forma responder ao questionamento e justificar o tema em destaque. Por meio de livros, Artigos
foi possivel compreender a contribuicdo do ludico para o desenvolvimento cognitivo na
educacéo infantil com criangas de 4 a 5 anos.

Os autores que contribuiram para esta pesquisa sdo: Padua (2019) que nos mostra como
ateoria é a base de qualquer aprendizado. Por meio das pesquisas de livros, de educacgéo infantil
como Cartaxo (2013), Cunha (1994), Dorneles (2007), Rau (2007), Kishimoto (2002) e tantos
outros autores que citaram em diversas oportunidades as contribui¢cdes de tedricos como Piaget,
Vygotsky, Wallon, pesquisadores que estudaram com profundidade o tema proposto. A
pesquisa tedrica possibilita a construcdo do conhecimento no saber cotidiano de nossa cultura.
Os procedimentos e as técnicas de investigacdo bibliogréafica e teodrica possibilitaram a

implementacédo e a somatoria de conhecimento para esse estudo.

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

3.1 CONCEPCAO DE CRIANCA E EDUCACAO INFANTIL
Ariés (1986) apud Mussio (2012) relata que a infancia sempre fez parte da sociedade, e
sempre o fard, mas a sua trajetéria mudou no curso da histéria, pois a historia da infancia e da

familia comeca no século X1l com a arte medieval que desconhecia a infancia ou ndo tentava



representa-la, pois ndao havia lugar para infancia neste tempo. Ariées (1986) apud Mussio (2012)
relata que até o fim do século XVIII, as criangas eram retratadas como homens de tamanho
reduzidos apresentadas através de pinturas e seus aspectos eram sempre uma versdo de
miniatura de adulto.

Suas roupas se mostravam diferentes somente em tamanho daqueles j& adultos e dos que
ja haviam crescido. A fase de infancia era curta naquele tempo e restringia-se apenas a etapa
em qgue as criancas se mostravam fragil fisicamente, e ao adquirirem capacidade e habilidade,
eram conduzidas ao convivio adulto e aprendiam assim seus trabalhos sem estarem
completamente preparadas fisica e psicologicamente para o que eram doutrinadas a fazer.

Aries (1986, p. 17) apud Mussio (2012) explica:

De criancinha pequena, ela se transforma imediatamente em homem jovem, sem
passar pelas etapas da juventude, que talvez fossem praticadas antes da Idade Média
e que se tornaram aspectos essenciais das sociedades evoluidas de hoje.

Conforme Mussio (2012) foi no inicio do século XVII que surgiram as primeiras
preocupacOes com a educacdo das criancas pequenas. Mudangas significativas ocorreram nas
atitudes das familias em relacdo as criancas que, inicialmente, eram educadas a partir de
aprendizagens adquiridas junto aos adultos e, aos sete anos, a responsabilidade pela sua
educacdo era atribuida a outra familia, e ndo a sua. Apesar de uma grande parcela da populagédo
infantil continuar sendo educada, segundo as antigas praticas de aprendizagem, o surgimento
de estudos sobre a infancia despertou as primeiras preocupagdes com a educagao das criangas
pequenas.

Essas mudancas foram impulsionando a criacdo de institui¢ces educativas e provocaram
discussdes em torno das formas de educar as criancas para além do ambiente familiar. E a partir
do século XVIII que a aprendizagem passa a se realizar no &mbito escolar em uma sala de aula.
Com a propagacéo da escola como um lugar como instituicdo social, a concepgéo de infancia
foi obtendo outras conotacdes. A crianga se torna um cidaddo importante e participativo da
sociedade, o que chama a atencdo para si.

A partir do baixo indice de mortalidade e do aumento do ingresso das criangas nas
creches, aumentam também a necessidade de se obter novas propostas de ensino voltadas para
as transformacdes da sociedade capitalista, novas politicas publicas e novos métodos de ensino.

Surgem entdo os novos modelos educacionais com o objetivo de respeitar a infancia e estimular



atividades significativas, assim como politicas publicas para auxilio infantil. Comega a mudar
a visdo tanto para a propria crianga como a visao que temos em torno dela.

Nos anos de 1960, a educacgdo oferecida a crianca era vista cComo um mecanismo que
poderia garantir o sucesso escolar. E assim, sucessivamente, as mudancas aconteceram e as
criangas passaram a ser vista como ser social e a serem amparadas legalmente. No inicio dessa
década, a Lei de Diretrizes e Bases (Lei 4.024/61) trouxe relevantes mudangas no campo da
educacdo destinada as criancas pré-escolares.

Conforme a BNCC (2017), com a Constituicdo de 1988 torna-se dever do Estado o
atendimento as criancas de 0 a 6 anos de creche e pré-escola. Com a promulgacédo da Lei de
Diretrizes e Bases (LDB n° 9396/96), a educacdo infantil passa a fazer parte da educacéo basica
é de extrema importancia para os primeiros anos. E em 2006, com as mudancas na LDB, foi
antecipado o acesso ao Ensino Fundamental para 6 anos de idade e a Educacdo Infantil passa a
serde O a5 anos.

Em relacdo ao brincar na Educacdo Infantil, foco dessa pesquisa, o Referencial
Curricular Nacional (RCNEI, 1998) informa que brincar é uma das atividades fundamentais
para o desenvolvimento da identidade e da autonomia da crianca, pois desde muito cedo pode
se comunicar por meio de gestos, sons e mais tarde perceber que na brincadeira ela desenvolve
sua imaginacdo. A fantasia e a imaginagdo sdo elementos fundamentais para que a crianga
aprenda mais sobre a relagdo entre pessoas.

Para as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (DCNEI, 2009)
varias sdo as formas que a crianga pode vivenciar na infancia desde o faz de conta com sua
imaginacdo, com jogos de regras. Todas essas formas de brincar fazem com que a crianga de
algum modo tenha um aprendizado natural, para que consiga ter novas experiéncias e vivéncias
observadas plenamente pelo professor que planejou a brincadeira e criou diversas
possibilidades como resultados para as suas intervencdes didaticas. Nesse processo, o professor
€ um mediador para que a crianca tenha nessas brincadeiras planejadas o objeto que contém as
informagdes e a aprendizagem, é ainda nessas brincadeiras que a crianga encontrara diversos
problemas e devera criar capacidade em resolver a aprender a lidar com suas proprias emocdes
assim como aceitar as regras ou ainda conseguir vivenciar um outro mundo que nédo seja aquele
do qual vive.

Podemos citar também a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) que d& um
salto historico ao reconhecer a Educacdo Infantil como uma etapa essencial e estabelecer
direitos de aprendizagem para bebés e criangas de 0 a 5 anos. Foi publicada em 22 de dezembro

de 2017, pela Resolugdo CNE/CP n° 2, € um documento normativo que institui e orienta nas



aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e
respectivas modalidades no &mbito da Educagédo Basica.

A BNCC é um documento que foi elaborado por diversos especialistas com intuito de
nortear a educacao na escola basica brasileira. Fortuna (2019) relata que a brincadeira ja era
algo protegida pelas Diretrizes e que com a BNCC tornou-se imprescindivel na educacéo
infantil. O ato de brincar deve ser assegurado, pois é fundamental para o desenvolvimento da
crianca, tanto fisico quanto psicoldgico, seu conhecimento com o mundo, sua imaginacao, sua
criatividade, as experiéncias emocionais, corporais e sensoriais. Os professores devem entender
que a brincadeiras e os jogos fazem parte da infancia como algo primordial para o seu
desenvolvimento.

De acordo com a BNCC (2017), na primeira etapa da Educacdo Basica e com 0s eixos
estruturantes da Educacdo Infantil (interacBes e brincadeira), devem ser assegurados seis
direitos de aprendizagem e desenvolvimento para que as criangas tenham condicdes de se
desenvolver: conviver com outras criangas assim como com os adultos; brincar em diferentes
espacos e em diferentes tempos; participar de atividades dentro da escola e fora dela; explorar
movimentos para conhecimentos de varios saberes; expressar seus sentimentos de diversas
formas e conhecer-se como cidad&o e sujeito participante de uma sociedade.

A BNCC também estabelece cinco campos de experiéncias, nos quais as criangas podem
aprender e se desenvolver: 0 eu, 0 outro e 0 nds; corpo, gestos e movimentos; tragos, sons, cores
e formas; escuta, fala, pensamento e imaginacdo; espacos, tempos, quantidades, relacdes e

transformacoes.

3.2 CONCEITO DE LUDICIDADE - JOGOS E BRINCADEIRAS

Para Rau (2007) o lddico é conhecido como um ato de brincar, e se faz presente na
formacédo e no crescimento da vida humana. Os jogos e as brincadeiras sdo tradi¢cdes que passam
de pais para filhos, sendo renovadas em cada geracao. O ludico esta relacionado as brincadeiras

e jogos. Conforme o autor:

E necessario entender que o termo ladico remete as agBes do brincar que se
manifestam por toda a existéncia humana, apresentando entdo caracteristica de lazer
e manifestando-se como uma forma de expressdo da evolu¢do humana. 1sso porque
0s jogos e as brincadeiras se modificam de geracéo, refletindo a transformacéo social
(RAU, 2007, p. 40).

De acordo com Rau (2007) as brincadeiras e jogos vém se renovando e aprofundando

cada vez mais pela sociedade e o ludico estara sempre presente nos brinquedos e jogos.



Para Piaget (1976) apud Rau (2007) o jogo € importante para o desenvolvimento
cognitivo da crianca, seu objetivo é ter a capacidade de desenvolver o pensamento abstrato e é
por meio de atividades ladicas que as criancas manifestam sua personalidade e até mesmo para
0 seu crescimento intelectual e bioldgico

Segundo Wajskop (2011), é brincando que a crianga mostra seu comportamento, no qual
podemos compreender seus atos e formas de brincar. Brincando ela desenvolve sua imaginacao,
conhece regras, passa a ter convivio com as outras criancas, o brincar ajuda a aprender muito
sobre si mesmo e 0 mundo a sua volta.

Kishimoto (2002) ressalta que brincar leva a crianga a tornar-se mais flexivel e buscar
alternativas de agdo. E possivel compreender também que a brincadeira, sendo uma forma
ludica de aprendizagem, auxilia no desenvolvimento cognitivo e social, contribuindo para
adquirir o conhecimento de maneira prazerosa. Conforme Kishimoto (2002, p. 26) “as criangas
estdo dispostas a ensaiar novas combinacdes de ideias e de comportamento em situacfes de
brincadeiras que em outras atividades ndo-recreativas”

O ladico por meio de jogos e brincadeiras faz com que as crian¢as venham a desenvolver
muito mais, pois contribui para que passem a ter maior interacdo com o mundo que as cerca.
As brincadeiras séo de fundamental importéncia para o desenvolvimento da crianca, devendo
ser muito bem planejada pelos professores e pedagogos para que sejam bem aproveitadas e que
possam fazer com que se desenvolvam de uma maneira mais eficaz.

Conforme nos traz Cunha (1994), é por meios das brincadeiras que as criancas se
inserem na vida e comegcam a ter uma noc¢do da dimensdo de todas as possibilidades que se
apresentam. Quando brincam, os pequenos se desenvolvem exercitando suas respectivas
capacidades.

A brincadeira € uma espécie de acdo, que leva a crianca a se divertir, direcionando ao
comportamento espontaneo, leva os pequenos a umas atividades completamente afetivas. As
atividades envolvem jogos, as criangas desenvolvem a compreensdo de regras e
desenvolvimento afetivo em grupo (FRIEDMAN, 2004).

Vygotsky (1991) apud Henkel (2000) veio revelar ao mudo que os brinquedos ndo sdo
0s aspectos dominantes na infancia, mas um fator determinado em seu desenvolvimento, pois
nos brinquedos a agédo esta subordinada ao significado. A ludicidade estimula a inteligéncia
porque faz com que a criancga solte sua imaginacéo e desenvolva sua criatividade, a0 mesmo
tempo possibilita o exercicio da concentracdo, da atencéo e do engajamento. Os jogos oferecem

excelentes oportunidades para a linguagem e para o seu desenvolvimento (HENKEL, 2000).
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A brincadeira contribui para o processo educativo da crianga, durante todo o
crescimento infantil, com um desenvolvimento psicomotor satisfatorio, tanto em quantidade
como em qualidade dos estimulos presentes nessa fase, influenciando diretamente o
desenvolvimento em idades posteriores.

Ao mesmo tempo contribui para uma evolugédo psicossocial e o sucesso escolar da
crianca. Portanto, cada educador deve ter sempre em mente que a base de seu trabalho com as
criancas na Educacdo Infantil consiste na estimulacdo perceptiva e desenvolvimento do
esquema corporal. A crianca precisa aprender a organizar aos poucos 0 seu mundo a partir do
seu proprio corpo (MARINHO et al., 2012).

Nesse contexto, Marinho et al. (2012, p. 88) explica:

Nas brincadeiras e nos jogos que as crian¢as conhecem e praticam em sua maioria,
menor variedade de movimentos, sendo vivenciados de forma individual, além de
serem em forma reduzida. Nesse sentido podemos afirmar que o professor pode
contribuir para que os alunos tanto consigam aplicar seu conhecimento no universo
ludico, como também se beneficiem em todos os aspectos de seu desenvolvimento.

E nas brincadeiras que as criancas aprendem a se movimentar com mais facilidade. O
professor deve sempre estar buscando recursos ludicos para explorar na sala de aula,
contribuindo assim para o desenvolvimento de seus alunos.

Para Piaget (1976) apud Marinho et al. (2012) a atividade ludica é o bergo obrigatorio
das atividades intelectuais da crianca, sendo, por isso indispensavel a pratica educativa. Os
autores ainda citam que para Vygotsky (1989) é enorme a influéncia do brinquedo no
desenvolvimento da crianca, pois ela cria e expressa uma situacdo imaginaria. E no brinquedo
que a crianga se projeta nas atividades adultas e ensaia seus futuros papéis.

Constata-se entdo, que € por meio das brincadeiras e jogos que 0 uso da ludicidade na
sala de aula se torna para o professor uma maneira de ensinar divertida e prazerosa. Para Freire
(1996) apud Marinho et al. (2012, p. 95) “as relacdes entre jogos e educagdo, jogos e cultura,
jogos e sociedade, jogos e processo de desenvolvimento da crianca, jogos e vida sdo tecidas
juntas”.

Os jogos e as brincadeiras séo atividades importantes para a crianga na fase da educacao
infantil, & por meio desses recursos que o docente percebe o quanto o aluno supera seus medos,
suas insegurancas, suas frustracOes tanto dos perigos interiores quanto exteriores. Na
ludicidade, brincando a crianga comunica-se com a realidade e consegue vivenciar um mundo

completamente diferente daquele que vive (RAU, 2007).
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Rau (2007) explica que é atraves da brincadeira, da ludicidade de formas variadas como
jogos de tabuleiros, atividades fora da sala, contacdo de historia assim como atividades
musicais, é que se consegue desenvolver a coordenacdo motora dos alunos, habilidades visuais
e auditivas, o raciocinio e a inteligéncia. A pratica pedagogica torna-se mais prazerosa com a
presenca de brincadeiras. Associada ao desenvolvimento das criancgas, as brincadeiras devem
sempre estar presentes no cotidiano das salas de aula na Educacéo Infantil. Brincando a crianca
cria, constrai e atribui determinados valores conceituais que serdo de suma importancia para o
seu crescimento individual e para o seu desenvolvimento social.

Portanto para Rau (2007) é preciso resgatar as brincadeiras e o direito da crianca a uma
educacao que respeite 0 seu processo de constru¢do do pensamento assim como a faixa etéaria
para cada atividade que serd realizada e, que Ihe permita desenvolver-se nas linguagens
expressivas do jogo. O professor deve estar preparado e apto a realizar atividades diferenciadas
assim como sair de sua zona de conforto e criar atividades que a crianga consiga atravessar
nessa fase tdo turbulenta para ela que é a educacéo infantil. Dificil e turbulenta, pois é nessa
fase que a crianca percebe que a escola comeca a ser parte de sua vida, além de sua propria
casa.

De acordo com Cartaxo (2013), o professor € o mediador entre a crianga e a culturae o
papel do professor é proporcionar as criancas a oportunidade de produzir e se apropriar de novos
conhecimentos, tendo como partida o que elas ja sabem e levando-as a interagir com 0s outros
alunos num ambiente que contribua para a sua aprendizagem. E importante ressaltar que cabe
ao professor de Educacdo Infantil respeitar e entender todas as fases e niveis de construcdo do
conhecimento da crianca, pois cada uma tem seu proprio ritmo para o desenvolvimento e o
conhecimento resulta da préatica social, lembrando que um dos papéis mais importantes
e reservados a educacdo é o de capacitar o individuo a dominar o proprio desenvolvimento,
compreender e ser compreendido e estar apto para viver em sociedade.

Para Rosenau (2008), o brincar na educacdo infantil é identificado como o ato de viver,
sem o brincar a crianga nao vive em sua plenitude. A acéo de brincar € uma atividade que esta
ligada ao desenvolvimento de sua identidade e autonomia e, por meio das brincadeiras, é
possivel a crianca desenvolver capacidades importantes como atengdo, memoria, imitacéo,
imaginacéo, percepcdo, linguagem e a socializagdo quando ela interage e experimenta regras e
papeis sociais.

Para Grassi (2004) apud Rosenau (2008) para que a crianga possa brincar, ela precisa
de um espaco adequado que seja capaz de estimular sua criatividade. E importante a

classificacdo dos brinquedos e das brincadeiras de acordo com a sua faixa etaria.
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Rosenau (2008) ressalta que as atividades ludicas ajudam a crianca na sua vivéncia e no
seu crescimento, o ambiente estando organizado a crianga tem mais facilidade para sua
criatividade e imaginacdo. Os brinquedos sdo especialmente Uteis e funcionam como uma
ferramenta que pode potencializar desenvolvimento infantil, e € por isso que as brincadeiras e

o0s brinquedos tém que estar adequados a cada faixa etaria da crianca.

3.3 ATIVIDADES LUDICAS EM SALA DE AULA NA EDUCACAO INFANTIL

A educacdo infantil tem como objetivo despertar o universo da cultura para as criangas,
por meio de atividades que permitam descobrir o mundo no qual consegue identificar, aprender
a conviver, estabelecendo relagdes emocionais, cognitivas e sociais de modo que conquiste sua
autonomia, trabalhe sua criatividade e imaginacdo, seus conhecimento e experimentacdo. E
importante trabalhar atividades em que as criancas possam estimular seus sentidos.

Franchito et al. (2012) nos mostra que a natureza nos apresenta situagfes variadas que
estimulam nossos sentidos, como a brisa que trazem odores diferentes, o0 som das 4guas de um
rio ou de uma cachoeira, o balango de folhas e flores. E para que os alunos possam vivenciar
esses momentos, o professor deve desenvolver atividades em espacos externos, em sala de aula
as criancas podem experimentar situacOes estimuladoras do desenvolvimento dos sentidos
através de ambientes organizados que tenham vasos com plantas e flores, janelas que permitam
a entrada do sol onde as criangas consigam enxergar 0 céu, as arvores ou levar algumas para
contato, ha necessidades também de variar as cores para que as aprendam. Nessas atividades,
os professores podem ter diversas possibilidades de trabalho com a criangas, estimulando varios
sentidos através da natureza.

O faz de conta é uma atividade ludica podendo citar como organizadora do
comportamento da crianca, é nessa atividade que a crianca passa a desenvolver a imaginacao e
representacdo semidtica da linguagem (a¢des corporais com uso de suportes materiais ou pivos
que articulam a expressao oral, o repertorio gestual e o grafismo infantil). No faz de conta, a
crianca aprende a criar simbolos, assim suas proprias regras e defini¢des das brincadeiras.

De acordo com Flinchum (1981) as atividades ao ar livre, como a hora do parquinho,
dar um tempo livre para as criangas para que elas possam brincar em qualquer lugar, de qualquer
forma e com quem elas quiserem. E neste tipo de atividade que o professor tem a oportunidade
de diagnosticar as habilidades da crianca e de observar as qualidades dessas habilidades.
Corroborando com o autor, a BNCC (2017, p. 34) apresenta o brincar como um dos seis direitos

de aprendizagem e explica:
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Brincar cotidianamente e de diversas formas, em diferentes espagos e tempos, com
diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e diversificando seu acesso a
producbes culturais, seus conhecimentos, sua imaginacdo, sua criatividade, suas
experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e
relacionais.

As brincadeiras também servem para fazer novos amigos, desenvolver habilidades
fisica, mental, aprender a esperar, ensinar, tento em vista que o importante das atividades do
brincar também é proporcionar muita alegria, criando momentos agradaveis e felizes para as
criangas. Como Machado (2009, p. 24) enfatiza “o brincar deve conter valores importantes:
alegria, respeito e tolerancia. Eles formarao a base para nossas brincadeiras”.

E por meio de atividades Iidicas que as criancas se desenvolvem e aprendem com mais
facilidades aquilo que o professor propfe de maneira que ela se identifique. A crianca tende a

ter maior identificagdo quando a atividade é do seu conhecimento ou do seu meio social.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da pesquisa teorica realizada por meio de livros de estudiosos da area, constata-
se que os principais objetivos propostos foram alcancados. Em relacdo ao ludico na Educacéo
Infantil, percebe-se que melhora o processo de ensino e aprendizagem favorecendo a
criatividade e a concentracdo, uma vez que toda crianca tem o direito garantido de brincar.
Desde pequenas, as criancas tém total capacidade de aprendizado e desenvolvem melhor a
interagcdo quando estdo em convivio com outras criangas e com outras pessoas.

Em relacdo ao ludico como meio de desenvolvimento cognitivo, percebe-se que 0s
professores precisam resgatar a ludicidade de maneira muito mais planejada do que ja existe
hoje nos centros de educacdo infantil. A contribuicdo da ludicidade a partir das leituras
realizadas foi fundamental para refletir que é brincando que a crianca aprende e assimila o
aprendizado proposto pelo professor. A ludicidade é a principal base norteadora para todo
aprendizado que se inicia na Educacao Infantil e direciona o interesse e o0 vinculo posterior para
o restante do ensino fundamental e médio.

Piaget defende como é importante 0s jogos e brincadeiras para o desenvolvimento social
e biologico da crianga. Kishimoto ressalta a importancia de a crianga se tornar mais flexivel,
compreendendo que a brincadeira auxilia também no desenvolvimento cognitivo e social
tornando-se saudavel e prazeroso. Cunha expde que é por meios de brincadeiras que as criangas
se inserem na vida e comecam a ter uma melhor nocao de todas as possibilidades que o dia a
dia se apresenta a elas. Vygotsky descreve o quanto o brinquedo é um fator determinante no

desenvolvimento da crianga. Cartaxo enfatiza que o professor é o mediador entre a crianga e a
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cultura, e o seu papel é propiciar as criancas a oportunidade de produzir e se apropriar de novos
conhecimentos.

O Referencial Curricular Nacional informa que brincar € uma das atividades
fundamentais para o desenvolvimento da identidade e da autonomia da crianca, pois desde
muito cedo pode se comunicar por meio de gestos, sons e mais tarde perceber que na brincadeira
ela desenvolve sua imaginagdo. Para as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao
Infantil varias sdo as formas de brincar que a crianca pode vivenciar na infancia desde o faz de
conta com sua imaginacgdo até jogos de regras.

De acordo com a BNCC, na primeira etapa da Educagdo Bésica e com 0s eixos
estruturantes da Educacdo Infantil (interacGes e brincadeira), devem ser assegurados seis
direitos de aprendizagem e desenvolvimento para que as criancas tenham condicdes de se
desenvolver: conviver com outras criangas assim como com os adultos; brincar em diferentes
espacos e em diferentes tempos; participar de atividades dentro da escola e fora dela; explorar
movimentos para conhecimentos de varios saberes; expressar seus sentimentos de diversas
formas e conhecer-se como cidadao e sujeito participante de uma sociedade.

Dessa forma, com base nos estudos de tedricos apresentados, acredita-se que possa
servir como referéncia para professores da Educacdo Infantil. Mesmo néo sendo um tema atual
ou até mesmo novo, para a pesquisadora considera-se a ludicidade como algo de extrema
importancia e valia por ser a base na carreira de sua docéncia e poder levar toda a experiéncia
vivenciada em sala de aula durante a faculdade. Foi durante as aulas na Faculdade que a
pesquisadora foi apresentada a ludicidade e sentiu a necessidade de mudanca, percebendo que
ha inimeras possibilidades para o aprendizado e de maneira divertida e ludica.

O conhecimento é a mola propulsora do desenvolvimento infantil e € o acesso a esse
conhecimento de aprendizagem é publico. A crianca é um ser social e ndo nasce com atribuicdes
e inclinacdes a aprendizagem, é necessario despertar o conhecimento nela e nada melhor que a
ludicidade para essa fase. Na educacgéo infantil, a crianca aprende por meio de brincadeira,
brinquedos e jogos. O ludico nos faz entender como € bom ser crianga onde o brincar esta

sempre presente e é brincando que a crianga entende 0 mundo a sua volta.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A partir dos estudos feitos e das pesquisas bibliogréaficas realizadas, percebeu-se que o
ludico por meio da brincadeira ou do jogo, sem um planejamento ndo se tem a eficacia com o
cunho educacional e de interesse pedagdgico. As brincadeiras e 0s jogos, assim como qualquer

atividade gue ative na crianca a curiosidade do aprendizado, sdo indispensaveis para o convivio
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do professor com a crianca na sala de aula. E por meio de brincadeiras, jogos e tantas outras
atividades que o professor da Educagdo infantil conseguira trazer o interesse do aprendizado ao
aluno. As dificuldades sdo inumeras como choro, birras, sono, dificuldades na interacdo, faltas
em excesso, agressoes e a ludicidade consegue nessas fases transpor as barreiras existentes e
predominantes na Educagéo Infantil.

Dentro de todo um convicio e de toda uma interagdo professor e aluno, a brincadeira
acrescenta elementos que serdo indispensaveis para o convivio em sociedade, pois é por meio
da brincadeira que a crianca interage e aprende consigo mesma e com o outro. Nota-se que 0s
alunos assimilam muito mais uma atividade quando ele interage com o professor e quando essa
mesma atividade tem um significado muito maior com o mundo em que ela habita.

O professor que planeja atividades junto a equipe pedagdgica, desenvolve-as como uma
pratica diaria, torna suas aulas muito mais agradaveis, pois saem daquele modelo de ensino
engessado, tradicional e buscam atividades Iudicas que facilitam o desenvolvimento integral
das criangas.

Muitos sdo os problemas enfrentados por professores em relacdo aos alunos dentro de
uma sala de aula, desde a falta de convivio familiar até o inicio muito cedo em uma escola. Com
a ajuda e com o resgate da ludicidade nessa primeira fase, o professor pode sim tratar essa
crianga de forma afetiva, envolvendo-a em grupo e formando nela e em outros um vinculo
muito maior de companheirismo e amizade que fazem parte da infancia.

O lddico é a possibilidade pratica da vivéncia de aprendizagem e também um meio de
se trabalhar o respeito assim como as regras em sociedade e convivéncia, assim como a pensar,

a criar, sugerir hipoteses, além de conquistar sua autonomia.
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