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ATA DE DEFESA PUBLICA DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE
CURSO - TCC DE PEDAGOGIA — ANO 2020

Aos cinco dias do més de novembro do ano de dois mil vinte, as 20h00, em
ambiente virtual por meio de videochamada do Google Meet, durante o X Encontro
Cientifico do Litoral Paranaense promovido pela Faculdade do Litoral Paranaense
ISEPE - Guaratuba, situada na Rua Joaquim Menelau de Almeida Torres, 101,
Picarras, nesta cidade de Guaratuba-PR, realizou-se a defesa publica do Trabalho
de Conclusdo de Curso da académica: ELOISA SIMAO DALLA VECHIA , intitulado
“O BRINCAR NA EDUCACAO INFANTIL” apresentado a Banca Examinadora,
composta pelos Professores identificados abaixo.

Apbs a apresentagao e arguigdes, a Banca deliberou, segundo os critérios
estabelecidos no regulamento de trabalho de conclusao do Curso de Licenciatura
em Pedagogia, na modalidade Artigo Cientifico e que foram devidamente
observados pelos membros da Banca, concluindo-se pela APROVAGCAO da
académica com nota: 9,0 (NOVE).

Nada mais havendo a relatar, eu, Professora Trindade dos Santos de Freitas,
coordenadora do Curso de Pedagogia, lavrei a presente ata, que segue assinada

por mim, e por todos os demais integrantes da banca examinadora.
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TERMO DE APROVAGAO

A académica ELOISA SIMAO DALLA VECHIA apresentou e defendeu o Trabalho
de Conclusao de Curso - na modalidade Artigo Cientifico - intitulado “O BRINCAR
NA EDUCAGAO INFANTIL", para a obtengao do Titulo de Licenciatura em
Pedagogia, sendo julgado adequado e aprovado em sua forma final pela Banca
Examinadora do Curso de Pedagogia.
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O BRINCAR NA EDUCACAO INFANTIL

VECHIA, Eloisa Sim&o Dalla?l
LUCINDA, Karyna Brunetti?

RESUMO

O presente estudo tem como objetivo analisar a importancia do brincar na educacéao
infantil e suas contribuicdbes dentro de sala de aula. Suas contribuicbes no
desenvolvimento cognitivo, social e fisico. Trata-se de uma pesquisa bibliografica por
meio de teodricos ligados ao tema e a pesquisa de campo que contou com um
questionario destinado as professoras de educacédo infantil. Como resultado, ficou
esclarecido que o brincar € um recurso muito importante como apoio pedagogico, pois
proporciona um aprendizado prazeroso e satisfatério, sendo indispensavel na rotina
escolar.

Palavras-chave: brincar; crianca; ludico; brincadeira.

1 INTRODUCAO

‘O brincar na educacéo infantil’ € um tema relevante e visa analisar a sua
contribuicho no contexto escolar, pois brincando a crianca desenvolve a
aprendizagem, a autonomia e a criatividade. Exercita todos os seus direitos,
estabelece contatos com os campos de experiéncias, como protagonista do seu
desenvolvimento. Ela exercita a sua liberdade e assim se torna uma crianca mais
observadora e critica, ndo aceitando com facilidade que seja comandada. Brincando
a crianga explora, busca, constréi, conforme sua vontade e através de observagfes
de experiéncias anteriores.

As brincadeiras contribuem para o desenvolvimento infantil de forma decisiva,
construindo um adulto que acredita em seu potencial transformador, cultivando dentro
de si uma forte vontade de viver em um mundo melhor. Nesse sentido, questiona-se:
qual a contribuicdo das brincadeiras para o desenvolvimento fisico, social e cognitivo
das criangas da educacéo infantil? O brincar € uma ferramenta muito importante no

desenvolvimento da criangca, pois sao atividades que contribuem para o
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desenvolvimento cognitivo, fisico, social e emocional da crian¢a na Educacao Infantil.
Além disso, desenvolve sua autonomia e aprende melhor. O tema é relevante uma
vez que apresenta a contribuicdo do brincar para o desenvolvimento da crianca num
todo, envolvendo a brincadeira como meio de ferramenta pedagdgica de
aprendizagem. A pesquisa tem como objetivos: relatar a contribuicdo que as
brincadeiras podem trazer para o desenvolvimento fisico, social e cognitivo das
criancas da educacéo infantil; compreender a contribuicdo do brincar na Educacao
infantil como um ato de aprendizagem, explorando a autonomia, a criatividade e a
socializag&o dentro e fora de sala aula e também a relacdo do professor com o ato do
brincar e as atividades desenvolvidas em sala de aula.

2 MATERIAL E METODOS

Esse estudo foi delineado através da pesquisa bibliografica descritiva, com
abordagem qualitativa uma vez que foi realizada a pesquisa de campo. Para a coleta
de dados foi disponibilizado um questionario para 6 professoras da rede Municipal de
Educacao Infantil do Municipio de Guaratuba, com 6 perguntas objetivas, sendo 2
questbes com justificativa. Para fundamentar e confrontar os dados coletados foi
realizada a revisdo da literatura referente aos conceitos e discussdes de livros,
Artigos, Revistas publicados, pertinente ao tema em questdo. De acordo com
MARCONI e LAKATOS (2003, p. 157) “a pesquisa bibliografica proporciona um
levantamento dos principais trabalhos ja publicados, fornecendo dados e
aprofundando o conhecimento, tendo como base, dados atuais e relevantes ao tema
se apresentando como uma fonte de informagéo indispensavel’.

De acordo com Gil (2008, p. 28) “a pesquisa descritiva, embasada na pesquisa
de campo, tem como objetivo principal analisar e descrever caracteristicas e
elementos encontrados nos dados coletados”. E 0 momento em que o pesquisador
pode levantar opinides e atitudes de um determinado grupo. Desse modo, essa
metodologia teve como objetivo coletar os dados necessarios e confronta-los com o

referencial te6rico construido.

3 FUNDAMENTACAO TEORICA
3.1 BREVE HISTORICO DA EDUCACAO INFANTIL
Para iniciar um breve relato da historia da Educacao Infantil se faz necessario

conhecermos e entendermos sobre a concepc¢ao de infancia, de como a crianca era



vista perante a sociedade, o verdadeiro papel da infancia bem como suas
necessidades. A infancia € vista como uma fase especial, porém nem sempre foi
assim. Para Aries (1978) apud Mathias e Paula (2009), na Idade Média as criancas
eram tratadas como “adultos em miniatura”. A infancia ndo era categorizada como
uma faixa etaria especial. A preocupacdo com a crianca era apenas quando ela era
pequena e dependia de um cuidador. Porém, a medida que crescia um pouco e ndo
necessitava de cuidados constantes, ela passava para o mundo dos adultos e néo se
diferenciava mais destes.

Pereira e Souza (1998) apud Cartaxo (2013, p.24) apresentam “uma convicgéo
de que a nocao de infancia ndo € uma categoria natural, mas profundamente histérica
e cultural”. Desse modo, pode-se compreender que, quando se é crianca recebemos
influéncias em nossa criacao e cultura, ou seja, a partir destes elementos podemos
ter um conceito de infancia, suas vivéncias, sua formagéo, podendo influenciar em
seu comportamento na sociedade.

Para Kramer (1995) apud Cartaxo (2013, p. 26) “o0 sentimento de infancia no
Brasil é de acordo com a cultura em que a criangca esta inserida, sua situacéo
econdmica e a realidade politica do pais”. A autora relata que é impossivel afirmar que
h& apenas um tipo de opinido sobre crianga na terra, pois existem varias concepcdes
sobre infancia, que constituem varios fatores existentes na sociedade.

No Brasil, o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), Lei n° 8.069, de 13
de julho de 1990, apresenta:
Considera-se crianga, para os efeitos desta Lei, a pessoa até doze anos de
idade incompletos, e adolescentes aquela entre doze e dezoito anos de
idade. Art. 3° A crianca e o0 adolescente gozam de todos os direitos
fundamentais inerentes a pessoa humana, sem prejuizo da protecao integral
de que trata esta Lei, assegurando-se lhes, por lei ou por outros meios, todas
as oportunidades e facilidades, a fim de lhes facultar o desenvolvimento

fisico, mental, moral, espiritual e social, em condi¢es de liberdade e de
dignidade (BRASIL, 1990, p. 01).

Dessa forma, pode-se compreender que infancia pode ser vista como uma
transicdo para a adolescéncia, compreendendo varios tipos de sentimentos e
sensacdes em um ser, assim assumindo novos papéis perante a sociedade.

Diante dessa sociedade capitalista, s6 frequentavam a escola os filhos dos
nobres, a classe dominante, os menos favorecidos tinham que trabalhar desde cedo,
o trabalho bracal tinha mais valor que a escola na época, assim muitos cresciam
analfabetos (ARIES,1978 apud MATHIAS; PAULA, 2009).



No Brasil, a visdo sobre a infancia ndo se diferenciava dos outros paises, pois
a Educacéo Infantil nasce da necessidade da classe trabalhadora, que servia como
mao de obra, onde as mées precisavam trabalhar e necessitavam de um lugar seguro
gue pudessem deixar seus filhos e cumprir sua jornada de trabalho (GRACILIANO;
GROTH; CHAVES, 2011). A conquista da classe trabalhadora retrata a desigualdade
social, pois as creches foram criadas fruto de muitos movimentos e discussdes para
garantir este direito, mas ndo por ser valorizada a primeira infancia.

As maes ndo queriam apenas um lugar seguro para deixar seus filhos, mas
também um espaco onde as criangas pudessem ter um ambiente de interacdo com
outras criancas. Para Ferreira (1998, p.114) apud Passamai e Silva (2009) “esses
fatores contribuem para a busca de novas formas e lugares para o desenvolvimento
do convivio social das criangas”.

Com base nessa necessidade de atendimento aos filhos das maes
trabalhadoras e fruto do movimento sociais, surge a necessidade das creches e pré-
escolas, que atendessem criancas menores de até sete anos de idade. Segundo
Kulmann (1998) apud Barreto; Silva; Melo (2010), assim nasceu a primeira creche, ao
lado da fabrica de tecidos Corcovado, em 1899, no Rio de Janeiro. Sendo assim, as
instituicbes de educagéao infantil faziam o trabalho assistencial e se espalhavam pelo
Brasil.

Assim, o andamento da Educacdo Infantil perdurou até a publicacdo da
Constituicdo de 1988. A partir da carta magna, a educacdao Infantil passou a atender
creches e pré-escolas com criangcas com até seis anos e a ser obrigacdo do Estado
(GRACILIANO; GROTH; CHAVES, 2011).

Em 1996 a Educacado Infantil passa por outro momento histérico com a
aprovacao da Lei de Diretrizes e Bases 9394/96 (LDB) que regulamenta e orienta a

Educacao Infantil no Brasil apresentando as seguintes contribui¢des:

Art. 29. A educacao infantil, primeira etapa da educagédo basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em
seus aspectos fisico, psicologico, intelectual e social, complementando a
acdo da familia e da comunidade.

Art. 30. A educacao infantil sera oferecida em:

| - creches, ou entidades equivalentes, para criancas de até trés anos de
idade;

Il - pré-escolas, para as criancas de 4 (quatro) a 5 (cinco) anos de idade.
(BRASIL, 1996, p. 22).

Nesse sentindo, Graciliano; Groth; Chaves (2011, p.03) destacam que:



O grande reconhecimento conquistado pela Educacéo Infantil veio com seu
reconhecimento como a primeira etapa da educacgéo basica — explicito na Lei
de Diretrizes e Bases em 1996 (LDBEN n. 9.394/96), que considera esta
como parte de um sistema de ensino e sob a responsabilidade dos
municipios. Outros desdobramentos da LDBEN/96 foram a elaboracdo dos
Referenciais Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil (RCNEI) e a
inclusao dessa modalidade de ensino no Plano Nacional de Educacao (PNE),
aprovado em 2001 pela Camara Federal.

Na atualidade, temos a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) que
define quais as aprendizagens essenciais que os alunos devem seguir conforme as
etapas da educacédo basica, em conjunto com o Plano Nacional de Educacéao (PNE),
e a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDBEN, lei n°® 9394/96).

A BNCC (2017) tem como objetivo potencializar as aprendizagens e o
desenvolvimento da crianca, valorizando sua cultura e construir um conhecimento a
partir das acfes e interacdes entre os pares. Neste documento, sdo destacados os
direitos de aprendizagem na Educacdo Infantil sendo eles: o conviver, brincar,
participar, explorar, expressar e conhecer-se. O conviver trata-se de propiciar
momentos de interacdo com outras criancas e adultos, em pequenos e grandes
grupos. O Brincar se refere a diferentes formas de acdo, em diversos espacos, tempos
e com diversos parceiros (criancas e adultos). No direito a participar, esta assegurado
a participacao das criangas no planejamento das atividades, bem como na gestao da
escola. No elemento de exploracao garante o direito a explorar diferentes movimentos,
gestos, formas, texturas, cores, palavras, emocdes, relacdes, elementos da natureza
entre outros. O expressar estabelece o direito ao sujeito de se expressar de forma
criativa, sensivel, expondo suas necessidades, sentimentos, descobertas e duvidas.
No ultimo direito de aprendizagem temos o conhecer-se que visa construir sua
identidade pessoal, social e cultural.

Conforme a BNCC (2017), esses direitos sao organizados em 5 campos de
experiéncias: o eu, o0 outro e 0 n@s, corpo gesto e movimento, tracos, sons, cores e
formas, escuta, fala, pensamento e imaginacdo e espacos, tempos, quantidades,
relacbes e transformacdes. Estes campos de experiéncias possuem objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento para cada fase da Educacgao Infantil.

Este documento foi construido para implementar legislacdes ja existentes como
a Constituicdo Federal de 1988, o Estatuto da crianca e do adolescente (ECA) e a Lei
de Diretrizes de Bases (LDB). Um dos artigos presente na BNCC é o artigo 205 da

constituicdo Federal de 1988, que assegura:



A educacao, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera promovida
e incentivada com a colaboragdo da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
gualificacdo para o trabalho (BRASIL, 1988).

Além de garantir os direitos das criancas, a BNCC (2017) destaca o brincar, ou
seja, a ludicidade como a principal ferramenta para desenvolver a crianga na
Educacéao Infantil de forma global, estimulando sua autonomia, criatividade e interagao

social.

3.2 CONCEITUANDO O TERMO BRINCAR

O brincar esta presente em todos 0s momentos da vida, pois relaciona o mundo
real com a fantasia, proporciona momentos de diversdo e interacdo, estimula
autonomia e criatividade, estes sdo alguns elementos citados por autores aqui
relacionados. Conforme dicionario online3, brincar significa divertir-se folgar: as
criancas gostam de brincar.

No Referencial Curricular Nacional da Educacao Infantil (RCNEI, 1998), o
brincar é o método que a crianca usa para criar vinculo entre a realidade e o mundo
ludico, onde ela consegue interagir e fazer um paralelo entre aquilo que € real e o
imaginério. Assim a crianca tem o dominio entre o brincar, a fantasia e a realidade,
tornando-se protagonista do brincar. Neste sentido, a crianga consegue realizar no
brincar tudo aquilo que vive no seu cotidiano. E capaz de tornar realidade aquilo que
pode ser um desejo proprio, uma vontade de conseguir algo, e por meio do brincar ela
consegue satisfazer esse desejo com todos os detalhes.

As brincadeiras, ou seja, as acdes do brincar para Kishimoto (2003) sé&o
consideradas as atividades espontaneas da crianca, que podem ocorrer em grupo ou
sozinha, para construir um elo entre a realidade e a fantasia, vivenciando situacdes
cotidianas ou desenvolvendo imitagbes, com o intuito de experimentar diferentes
situacdes, pois quando a crianga brinca de faz de conta, enfrenta desafios, organiza
pensamentos e elabora regras, faciltando a construcdo de um olhar sobre as
problematicas dos adultos, frente ao seu mundo.

A autora complementa quando destaca que:

O brincar é uma ponte entre a fantasia e realidade, o que a leva a lidar com
complexas dificuldades psicolégicas, como a vivéncia de papéis e situacdes

3 https://www.dicio.com.br/brincar/
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ndo bem compreendidas e aceitas em seu universo infantil. O brincar na
infancia leva a crianca a solucionar conflitos por meio da imitacéo, ampliando
suas possibilidades linguisticas, psicomotoras, afetivas, sociais e cognitivas
(KISHIMOTO, 1994, p. 50).

Para Moyles (2002), o brincar representa diferentes elementos e proporcionam
uma variedade de situacdes no desenvolvimento da aprendizagem, ou seja, o brincar
infantil € um processo complexo, pois envolve a crianca de forma subjetiva e seu
pensamento critico e criativo. A autora destaca que o ato de brincar estimula e ativa o
cérebro e o corpo, proporcionando situa¢cdes de puro prazer, diverséo, criacao, auxilia
0s participantes a desenvolverem confianca em si mesmos e em suas habilidades, em
situacdes sociais, ajuda-os a julgar as muitas variaveis presentes nas interacoes
sociais, podendo proporcionar atitudes de empatia. As oportunidades de explorar
conceitos como liberdade, estimulando a autonomia e a criticidade (MOYLES, 2002).

Piers e Landau (1980) dizem que o brincar desenvolve a criatividade, a
competéncia intelectual, a forca e a estabilidade emocionais, sentimentos de alegria
e prazer: o habito de ser feliz.

De acordo com Teixeira e Volpini (2014, p. 07) “independente da época, cultura
e classe social, o brincar faz parte da vida das criancgas, pois vivem a realidade e 0s
faz-de-conta se confundem”.

As autoras complementam indicando que o brincar desenvolve a socializagao da
crianca, o seu desenvolvimento motor global, e coloca em pratica tudo aquilo que
aprende no cotidiano e € capaz de expressar seus sentimentos através da brincadeira.

Machado (2010) reforca que o brincar é um canal de aprendizado de vida, que
leva as criangas para varios caminhos. Dessa forma, torna-se uma ferramenta de
aprendizado muito importante no processo cognitivo. A brincadeira aliada como
ferramenta de aprendizagem consegue transmitir de forma ludica o conteudo, de
forma mais leve e prazerosa fazendo com que a crianca consiga absorver melhor o

que € proposto como atividade e melhora seu desempenho no aprendizado.

3.3 O BRINCAR COMO UMA FERRAMENTA PEDAGOGICA

Na aprendizagem séo usadas varias formas para transmitir o conhecimento,
um exemplo a ser citado € o brincar que tem sua real importancia como ferramenta
de apoio pedagdgico usado pelo professor em sala de aula e fora também.

Para Rau (2012, p. 62) “a ludicidade, o brincar na educagao € um dos

elementos que vem sendo discutido por muitos autores e educadores no universo
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académico no Brasil e no mundo”. A autora afirma que o brincar € um recurso
pedagdgico que ocupa seu espaco ha educacdo basica, suprindo as caréncias e

preferéncias do professor no ensino-aprendizagem e complementa destacando que:

Um dos aspectos que justifica a ludicidade na educacdo bésica seria
justamente a possibilidade de utilizacdo de recursos pedagoégicos que
venham ao encontro dos diferentes estilos de aprendizagem encontrados em
sala de aula, o que atualmente é um grande desafio para o professor da
educacéo infantil e dos anos iniciais do ensino fundamental (RAU, 2012,
p.61).

Considerando as areas de evolucao e aprendizagem, Ferreira (2001), aponta
gue toda crianca tem suas peculiaridades, e que o professor ndo pode menosprezar
gue cada crianca aprende no seu tempo. Caracteristicas essas que fazem parte do
cognitivo, afetivo, social, linguistico e psicomotor, assim essas areas fazem ligacédo
umas com as outras.

O ludico utilizado como uma ferramenta pedagogica, voltado para o aprender
se destaca, pois mostra as criancas a importancia dos conhecimentos que sé&o
construidos durante o jogo e 0s que podem ajudar no avan¢o deste jogo e suas
dificuldades, promovendo o entendimento de acdes em grupo, promovendo 0O
desenvolvimento de novas habilidades (RAU, 2012).

Desse modo, é possivel compreender que a ludicidade, ou seja, brincar auxilia
no desenvolvimento das habilidades requeridas na Educacéao Infantil, visto que esta
ferramenta respeita o tempo e as peculiaridades de cada crianga, destacando sua
cultura.

Para Sabini (2004) apud Rau (2012, p.110)"é importante associar 0S
conhecimentos a cultura e ao meio social dos estudantes, destacando que nao é
recomendado utilizar situacdes descontextualizadas para desafia-los”.

Na busca de estimular a aprendizagem da crianca a partir de brincadeiras e
jogos, deve-se observar a realidade e desenvoltura de cada uma no desenvolvimento
da atividade ludica. Esse olhar deve estar atento no comprometimento das criancas
em concluir o que foi proposto e assim poder estimular habilidades e aspectos
cognitivos, afetivos e sociais (RAU, 2012).

O brincar se destaca como uma ferramenta importante por suas contribuicoes
na educacao, usada como mecanismo de transmissdo do conhecimento entre
professor e aluno desenvolve a crianga na sua totalidade, colocando-a como principal

responsavel pela construgdo do conhecimento.
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Através de jogos feitos em sala, as criangas conseguem expressar seus
anseios, a aprender e a desenvolver regras, atencao, raciocino logico, criatividade e
autonomia. Assim o professor tem que identificar cada necessidade a ser trabalhada
no aluno, podendo estimular essas necessidades através do ludico (RAU, 2012).

O brincar tem sua real importancia porque une o mundo real e o imaginario,
trabalha autonomia, criatividade e desenvolve conceitos e modos de pensar. Através
da brincadeira acontece a unido de varios sentimentos dentro da criangca como: a
linguagem, percepcéo e cognicdo. A crianca é capaz de formalizar em sua mente
varios objetos, e os usa livremente, simboliza aquilo que quer e pode troca por outros.
Usa a imaginacéo e observacéo para conseguir trazer para seu mundo a realidade do
dia a dia e adaptar para a sua brincadeira (OLIVEIRA, 2002).

A autora reforca que € por meio do brincar que a criangca consegue expor sua
criatividade por meio de sua ac¢do, ou experiéncia agradavel ou ndo, dessa forma
surgindo uma resposta para sua experiéncia. Quando usa sua criatividade, ela cria
meios em um determinado espaco, que muda constantemente e sofre variacdes de
sentimentos. A criatividade segue junto com a crianca no decorrer de suas vivéncias,
sendo mais completa na fase adulta, por ter mais experiéncias variadas. Por meio da
criatividade, a crianga desenvolve sua autonomia através da brincadeira, trabalha a
socializacdo, pois interage com outras criancas, aprende, desenvolve, compreende
regras de jogos e convivio em culturas.

Para Oliveira (2002), a crianca na sua infancia compreende o ambiente escolar
algo muito importante e de grande interesse. Para isso, é importante que 0s espacos
estejam preparados para instigar a curiosidade, estimulando o lado criativo da crianca,
e romper com as rotinas diarias. A escola pode oferecer um ambiente em que todas
as criangas interajam em grupos, praticando atividades dentro e fora da sala e com o
apoio escolar pode utilizar véarios lugares da escola como: pétio, parque, campo, pois
espacos despertam curiosidade para explorar o ambiente e construir significados.

A sala de aula deve ser um lugar confortavel e que ofereca seguranca, sem
deixar de ser um ambiente que construa o conhecimento através da ludicidade, o
brincar deve ser visto como uma acéo livre, e 0 espaco externo da escola deve ser
considerado um ambiente de aprendizagem significativa, pois a construcdo do

conhecimento n&o ocorre apenas em quatro paredes.
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3.4 AS CONTRIBUICOES DO BRINCAR PARA O DESENVOLVIMENTO FiSICO,
SOCIAL, EMOCIONAL E COGNITIVO DA CRIANCA NA EDUCACAO INFANTIL.

Na infancia, a crianca passa por varias mudancas e evolucdes, e o brincar é
uma etapa importante e representa varios fatores que influenciam no desenvolvimento
infantil até a fase adulta. Através do brincar acontece o seu desenvolvimento de forma
global. Fatores que influenciam muito no futuro da crianca e que devem ser
observados desde pequenos.

Muitos utilizam o ludico como ferramenta para identificacdo do processo de
aprendizagem infantil, como método para o professor compreender o aluno de forma
ampla, ou seja, seu desenvolvimento cognitivo, afetivo, psicomotor e social (RAU,
2012).

Conforme relata Kishimoto (2003), o brinquedo pode ser utilizado com fins
pedagdgicos, podendo ser um meio de avaliacdo do ensino aprendizagem, que avalia
a evolucao da crianca. Quando esta na fase pré-escolar a crianca aprende de modo
espontaneo, e interagindo com o0s outros, assim desenvolvendo os aspectos
cognitivos, afetivos, corporal, usando o brincar e o brinquedo como ligagéo entre a
fantasia e a realidade. Ao possibilitar o ato intencional (afetividade), a criacdo de
representacdes cerebrais (cogni¢éo), 0 manuseio de objetos e ao desempenhar acdes
sensorio-motor (fisico) e as substituicdes no convivio (social), o brinquedo e a acdo
do brincar abrange varios tipos de interpretacdes para a crianc¢a, estimulando suas
inteligéncias multiplas, colaborando para o seu aprendizado pleno

O brincar é considerado uma ferramenta de apoio pedagdgico importante para
desenvolver os aspectos fisico e motor, pois esta conectado a observacdo e
percepcdo de suas habilidades motoras e fisicas. Rau (2012) destaca que brincando
a crianca pode inventar hipoteses, analisa situacdes e acompanha tudo a sua volta.
Por isso, espera-se que a crianca produza meios para completar essa falta, e por fim
desenvolver sua funcao fisica e motora, assim como: lateralidade, equilibrio, esquema
corporal e sua coordenacdo motora. Nesse aspecto, quando o professor usa a
brincadeira como ferramenta de aprendizagem, sua intencao principal é fazer com que
a crianca se conheca, conheca o outro, os objetos que a cerca e 0 seu ambiente.

As criancas se desenvolvem socialmente convivendo e aprendendo,

respeitando os limites de cada um e seus recursos. Gordon e Browne (1989) apud
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Spodek e Saracho (1998) ressaltam que a socializacao se refere ao aprendizado das
criangas em diversos momentos e que tenham atitudes de acordo com cada fase.

O ambiente em que as criancas estdo inclusas pode interferir no seu
desenvolvimento emocional. Segundo Whitsell e Harter (1989) apud Spodek e
Saracho (1998, p. 80)” elas sado aquilo que podem fazer, sentir, entender, imaginar
perceber e escolher”. Por meio de teorias pode se entender que as demonstragbes
afetivas podem mudar conforme a idade.

A prética do brincar pode ajudar do progresso social, Macedo (1997) confirma
gue os jogos e o0 brincar mostram distintas ligagdes, que as criangas inventam por
meio de contato com o outro. Por isso, a brincadeira ajuda nos assuntos que envolvem
as regras de jogo, saber competir e respeitar a vez do outro, cooperando com 0 outro,
ser solidario, ter empatia e confiar gue nem sempre ela ira ganhar no jogo. Friedmann
(1996, p. 66) apud Rau (2012) define o jogo como um espelho do progresso da crianca
quando defende a ideia de que "o jogo é uma janela da vida emocional de cada
crianca".

Pela evolucdo cognitiva e por meio da linguagem, as criancas podem
desenvolver suas habilidades de refletir e descobrir que aprendem pela linguagem,
assim possibilitando que alterem as interpretacbes que usam em ideias para que
possam usar em futuros casos e situacdes. Segundo Seifert e Hoffnung (1991) apud
Spodek e Saracho (1998, p. 79) “o desenvolvimento cognitivo influencia o

pensamento, os sentimentos e comportamento das criangas”.

3.5 A RELACAO DO PROFESSOR COM O ATO DE BRINCAR EAS ATIVIDADES
DESENVOLVIDAS EM SALA DE AULA.

Segundo Moyles (2002, p. 44) “os professores precisam estar preparados para
propiciar o desenvolvimento das capacidades infantis, a fim de que as criancas
obtenham os sentimentos de bem-estar fisico e mental desejados”

Quando o adulto monta intencionalmente momentos ladicos, com o objetivo de
estimular varios meios de aprendizagem, sua intencdo € fazer com que aconteca o
aprender de forma natural e divertida. Utilizando o jogo na educacéo infantil pode-se
trazer para a area do ensino-aprendizagem meios para potencializar a estruturacao
do conhecimento, incluindo as diferentes faces do ludico, do prazer, da habilidade,

proporcionando momentos de interacdo e estimulando sua autoestima. Ao incumbir-
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se do papel ludico no brincar pode-se fazer algumas considerac¢des: na funcdo ludica
0 brinquedo proporciona momentos de divertimento, satisfagdo, até insatisfagéo,
gquando escolhido espontaneamente. Na funcdo educativa o brinquedo orienta
qualquer objeto que complemente o sujeito em seu entender, seus saberes e
conhecimento de mundo (KISHIMOTO, 2003).

Na perspectiva ludica, o professor deve se comportar como um mediador na
construcdo do conhecimento, onde vai estimular a autonomia da crianca para que ela
chegue as suas proprias conclusdes, podendo assim, construir de fato um
conhecimento que tenham significado. Para Rau (2013), o ludico como recurso
pedagdgico ligado as areas de desenvolvimento e aprendizagem estd ligado a
encorajar a crianca a tomar suas proprias decisdes, apresentar os contetdos de uma
forma prazerosa e que esteja ligado as vivéncias de cada crianga, pois assim ira
facilitar sua compreenséao e contextualizacao;

O brincar desenvolve 0s aspectos cognitivos e motores da crianga, existem
regras, ganhar ou perder, o lado bom ou ruim fazem parte da brincadeira. Assim
desenvolve a criticidade e autonomia, seu papel na sociedade, aprende a administrar
seu proprio tempo, tornando-se capaz de resolver conflitos ao seu redor
(MACHADO,1999).

Santos (2016) afirma que as criancas quando estao brincando entram em um
mundo ludico e fazem descobertas no geral. Brincando sdo capazes de transformar
um simples cenario em algo grandioso, pois sua capacidade de criar vai além do
brincar, e assim desenvolvem todos o0s aspectos: cognitivos, motores e afetivos.
Sendo assim, o brincar é algo espontdneo da crianca e que o professor pode
transformar em ferramenta de aprendizagem dentro da escola, sendo algo prazeroso
e de suma importancia no processo ensino e aprendizagem.

O papel do professor com o brincar € muito importante na educacao infantil. A
partir do brincar pode se estabelecer conexdes importantes com o educando, criar
lacos afetivos, transmitir confianga, seguranca. Dessa maneira, através do brincar é
possivel fazer a unido do conhecimento pratico e teorico, resultando em um processo
de ensino-aprendizagem enriquecedor.

Para Rau, “nessa perspectiva € fundamental que o professor estabeleca uma
ponte entre a sua propria concepg¢édo de ludicidade, com base em suas vivéncias, e 0

conhecimento construido a partir de um sélido referencial teérico” (RAU, 2012, p. 39).
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Trabalhar com criancas exige que o professor seja criativo, desenvolva
habilidades para trabalhar de acordo com sua turma, ser polivalente, trabalhar varios
conteudos de acordo com as areas de conhecimento, trabalhar em conjunto com a
escola, familia e comunidade (RCNEI, 1998, vol.1).

Para que todas essas habilidades, e qualidades sejam colocadas em pratica, o
professor precisa se especializar através de treinamentos, palestras, cursos de
extensdo, graduacao. Por meio de formacé&o continuada, € possivel trabalhar com os
professores sobre a importancia do ladico como ferramenta na educacao. Tema este
que ja é trabalhado nas faculdades que ofertam o curso de Pedagogia, para que o
formando j& saia com esse pensamento, e quando chegar em sala de aula, podera
utilizar o ladico como recurso pedagdégico. O desafio das escolas e educadores é
elaborar propostas pedagogicas e preparar os profissionais para gue consigam
elaborar e aplicar contetdos conforme o contexto em que o aluno esta na atualidade,
combinando teoria e pratica (RAU, 2013).

Em sala de aula o professor pode proporcionar diferentes vivéncias para seus
alunos como: utilizar o momento de contacao de historia para despertar a curiosidade,
a criatividade e a fantasia de seus alunos. Outra atividade que pode ser desenvolvida
€ a circuito motor, onde utilizam-se mesas, cadeiras, cordas, colchonetes, bambolés,
ou seja, materiais que normalmente tém nas instituicdes. O professor pode utilizar o
parquinho, 0s espacos externos da instituicdo para promover piquenigques,
brincadeiras de roda entre outras. Outra sugestao seria atividades de atencdo como
observar algumas diferencas em sala ou no colega (o professor modifica alguns
objetos em sala, ou troca algum objeto no colega) para que a criangas retorne e possa
perceber a diferenca. Com o objetivo de promover a socializa¢do, sugere-se
atividades de compartilhar, como: um lanchinho coletivo, construir o quadro das
regrinhas de convivéncia, promover atividade em grupo como construgcao cartazes e
de pecas de teatro. E por fim a caixa de surpresa, onde o professor leva para sala

algo diferente, pode ser objeto, fruta, verdura entre outros.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Esta pesquisa foi realizada com professoras da rede Municipal de Educacao
Infantil do Municipio de Guaratuba-Parana, onde foram entrevistadas seis professoras
da area da educacdo Infantil. Todas as professoras mostraram interesse em

responder as questdes solicitadas sobre o tema ‘o brincar na educagéao infantil’. O
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presente estudo baseou-se em analisar as respostas das professoras, com o intuito
de verificar sobre o tema em questao.

A primeira pergunta € sobre o tempo de atuacao da professora na educacéo
infantil, uma professora respondeu que tem mais de dez anos de atuacdo, trés
professoras responderam que tem entre cinco a dez anos e duas responderam ter
entre um a cinco anos de atuacdo. Em relacdo a formacgdo, quatro delas tém
graduacdo em pedagogia e pos-graduacdo, e duas possuem o magistério.

A terceira questdo pede a opinido sobre quais as contribuicdes que o brincar
pode trazer para o desenvolvimento fisico, social e cognitivo das criancas da
educacao infantil, todas assinalaram a op¢ao que contribui muito, para Moyles (2002,
p. 23) “o brincar oportuniza atividades em que as habilidades podem ser praticadas,
tanto as fisicas quanto as mentais, tantas vezes quanto for necessario para a
confianga e o dominio”. A préxima questdo sobre como utilizam o brincar como
ferramenta pedagdgica no ensino e aprendizagem dos alunos, e como desenvolvem
as atividades, elas responderam de forma objetiva e clara que sim, e justificaram que
desenvolvem atividades do tipo roda de conversa, estimulam as criancas com
brincadeiras em grupo e auxiliam em tempo integral, sempre em busca de um
desenvolvimento global de acordo com o projeto que estdo aplicando. Para Rau
(2012, p. 38) “brincar propicia o trabalho com diferentes tipos de linguagens, o que
facilita a transposicao e a representacao de conceitos elaborados pelo adulto para os
educandos”.

A proxima questdo em relacéo a frequéncia que elas desenvolvem atividades
lidicas em sala, todas as entrevistadas responderam que fazem todos os dias. E por
fim a dltima questédo é saber a opinido de como o brincar auxilia no desenvolvimento
global da crianca, todas responderam que a crianca aprende brincando, pois pode
descobrir e compreender o mundo em sua volta. A brincadeira desenvolve a
linguagem, a imaginacgéao e a criatividade, pois facilita o processo de aprendizagem, é
prazerosa, ajuda na interagdo com outras criangas, ressaltando que o brincar € uma
ferramenta fundamental no processo de ensino e aprendizagem infantil. Conforme
afirma Kishimoto (2003, p. 36) “o uso do brinquedo/jogo educativo com fins
pedagogicos remete-nos para a relevancia desse instrumento para situacdes de

ensino-aprendizagem e desenvolvimento infantil”.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Durante essa pesquisa foi possivel perceber a real importancia que o brincar
na educacao infantil traz para a crianca. As contribuicbes nos aspectos fisicos,
cognitivos e sociais ficaram evidentes por meio de pesquisa bibliografica que
contribuiu teoricamente e a pesquisa de campo evidenciou por meio de opinides de
professoras que foram entrevistadas e que utilizam o brincar como ferramenta de
apoio dentro e fora de sala de aula. Foi possivel perceber que a utilizacao do brincar
em sala de aula ajuda no desenvolvimento de atividades pedagdgicas e que o brincar
tem grande contribuig&o para o desenvolvimento cognitivo e social, em sua totalidade.
Por meio do brincar, a crianga desenvolve sua criatividade, autonomia e aprende de
forma prazerosa, pois brincando ela se torna protagonista de sua aprendizagem,
experiencia varias sensacdes e sentimentos, € capaz de transpor para a brincadeira
a sua realidade do dia a dia e usar varios objetos que preferir e dar varias formas.

Portanto, € fundamental que sejam propostas diferentes atividades ltdicas nas
escolas, para que a crian¢a tenha um bom desenvolvimento, atendendo a crianca de
forma integral, proporcionando atividades de interacdo em grupo, o brinquedo pode
ter o significado que a criangca precisar no momento, podendo auxiliar no

desenvolvimento de suas habilidades.
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