REGULAMENTO

LABORATORIO DE ENSINO E BRINQUEDOTECA DO CURSO DE
PEDAGOGIA

CAPITULO |
Do Laboratorio de Ensino e Brinquedoteca e suas Finalidades:

Art. 1° - O Laboratorio de Ensino e a Brinquedoteca funciona como um
laboratério de experiéncias destinado a toda comunidade académica do Instituto
Superior de Guaratuba. E um Orgéo de Apoio Técnico, sendo considerado um
local onde os usuérios, realizardo a pratica pedagogica, atendimentos e
pesquisas necessarias a aplicacdo do programa de ensino, pesquisa extensao
de forma integrada & matriz curricular e caracteriza-se por acolher académicos,
educadores, gestores e egressos.

Art. 2° - O Laboratério de Ensino e a Brinquedoteca, espaco devidamente
decorado, equipado com mobiliario adequado e grande variedade de brinquedos
e demais materiais pedagogicos, essenciais para o pleno desenvolvimento das
atividades ludicas e de ensino que os futuros professores trabalharéo, em suas
disciplinas, com as faixas etarias dos alunos da Educacao Infantil e nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental. E um ambiente alegre, colorido e agradavel
propiciando o desenvolvimento de projetos com metodologias diferenciadas.

Art. 3° - O Laboratdrio de Ensino e a brinquedoteca séo utilizados principalmente
no desenvolvimento das disciplinas de Metodologias, Recreacao e Jogos, Artes,
Expressao Ludica, Matematica, Ciéncias, Lingua Portuguesa e Didatica, bem
como a partir de diagnostico efetuado pelo Nucleo de apoio pedagdgico ao
professor —

§ 1° - O Laboratorio de Ensino e a Brinquedoteca do Curso de Pedagogia do
Instituto Superior de Educacao de Guaratuba, oportuniza vivéncias singulares e
significativas ao curso de Pedagogia, numa perspectiva de participagao,
colaboragéo, organizagdo, planejamento e interatividade, buscando conciliar
teoria e pratica, e ainda incentivar o aspecto ludico nas atividades de ensino-
aprendizagem.

§ 2° - Espacgo as duas oportunidades: a do Laboratorio, que é um espaco de
construcéo, elaboracéo e reflexdo tematica referentes aos objetos disciplinares;
e a da Brinquedoteca, que dispbe de materiais ludicos criteriosamente
selecionados buscando o desenvolvimento bio-psico-socio-educativo infantil.
Promove experiéncias interdisciplinares pelas religacbes que acontecem entre
pessoas, materiais, conteudos, areas do saber, experiéncias e contextualidades
considerando que a introducédo do ladico na vida escolar ajuda a criar condi¢des
de ensino com atividades ndo so orientadas, mas também livres.

Art. 4° - O Laboratdrio de Ensino desenvolve Projetos Pedagdgicos, atividades,
eventos, palestras e oficinas. E um espaco que possibilita a discussdo em
metodologias, teorias, praticas, epistemologias, que enfatizam abordagens



tematicas ética e estéticas, vinculadas a necessidades académicas do Instituto
Superior de Educacédo de Guaratuba, bem como ac¢fes interventivas de cunho
multicultural e suas diversidades.

Art. 5° - Na Brinquedoteca estédo disponiveis jogos, fantoches, livros, bandinha
e materiais confeccionados, a partir de sucatas pelos académicos das disciplinas
Metodoldgicas as que contemplam as praticas pedagdgicas bem como nos
projetos de extensao, ensino e pesquisa do Curso de Pedagogia.

Paragrafo Unico - Nesse ambiente os alunos do Curso de Pedagogia aprendem
a desenvolver atividades ludicas, jogos, oficina de criacdo e conserto de
brinquedos.

CAPITULO Il

Das Normas para Utilizacao

Art. 6° - O Laborat6rio de Ensino e a brinquedoteca estardo a disposi¢céo da
comunidade académica do Instituto Superior de Educacédo de Guaratuba, que
realizard aulas tedricas e praticas nesse contexto.

Art. 7° - Todas as aulas deverao ser registradas no Diario de Classe documento
este destinado a informar os objetivos, conteddos e metodologias da aula
realizada, bem como as avaliacOes realizadas por professores e alunos.

Art. 8° - Nao sera permitido qualquer tipo de alimentacdo nesse espaco.

Art. 9° - O agendamento para a utilizacao do Laboratério de Ensino e da
Brinquedoteca do Curso de Pedagogia da sera feito junto a Coordenacéo da

Brinquedoteca.

Paragrafo unico: sua utilizacdo no contra turno sé sera autorizada mediante
apresentacao de projetos especificos.

Art. 10 - Qualquer dano ou prejuizo ao acervo do Laboratério de Ensino e da
brinquedoteca sera de responsabilidade dos usuérios.

CAPITULO Il N )

DOS DEVERES E OBRIGACOES DO USUARIO

Art. 11 — S&o deveres e obrigacGes dos usuarios:

I. Ter ciéncia da constituicdo do regulamento do Laboratério de Ensino e da
Brinquedoteca;



II. agendar junto ao Coordenador da Brinquedoteca a necessidade da utilizacao
do laboratorio;

[Il. respeitar as restricbes constantes nos artigos 6° ao 10° deste regulamento;
IV. respeitar os horérios;
V. apresentar-se em trajes compativeis com o ambiente;

VI. ndo fumar e nédo utilizar qualquer material que produza fogo ou faisca, como
meio de preservar a seguranca do local;

VII. havendo, por qualquer motivo, risco de perigo eminente, levar o fato ao
conhecimento do Coordenador do Curso de Pedagogia, para que sejam tomadas
as devidas providéncias no sentido de se evitar danos;

VIII. tratar os demais usuarios com a urbanidade e respeito condizentes ao
ambiente do laboratorio;

IX. zelar pelos jogos do Laboratério de Ensino e Brinquedoteca, preservando
sua integridade e perfeito funcionamento a servico da comunidade académica.

CAPITULO IV
Das Consideracgdes Finais

Art. 12 - A utilizag&o do Laboratério de Ensino e da brinquedoteca fora dos
horérios estabelecidos neste regulamento dependera da expressa autorizacao
da Coordenadora do Curso ou da Direcao da Faculdade.

Art. 13 — Os casos omissos no presente Regulamento serdo objeto de analise
pelo Coordenador do Curso de Pedagogia e deliberacao do Diretor Geral do
Instituto Superior de Educacéo de Guaratuba.

Art. 14. O presente Regulamento entra em vigor na data de sua aprovacao.



